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Memodria Descritiva do Programa CIRCULAR101

Enquadramento

A transicdo para uma Economia Circular é um tema bastante presente ndo sé na estratégia europeia como
nacional, que identifica a necessidade de um novo modelo econémico eficiente em recursos e neutro em

carbono, onde produtos e materiais sdo mantidos e utilizados durante o maior tempo possivel.

No entanto, a 3drivers considera que esta nova necessidade ndo se encontra refletida na educacdo, sendo
gue os estudantes universitdrios ndo tém ainda nos seus curriculos as bases necessarias para introduzir os

conceitos da economia circular nos seus projetos e carreiras profissionais.

E neste contexto que surgiu o projetoCircularl01, um projeto de educacdo ambiental que pretende
complementar a formacdo dos estudantes, dando a conhecer o conceito de Economia Circular, os seus
principios e a sua aplicagdo em diferentes disciplinas, potenciando o efeito multiplicador a médio e longo
prazo e promovendo uma mudanca de comportamentos no publico-alvo. Estes estudantes sdo os
profissionais do futuro que terdo um papel fundamental na transicdo do atual paradigma econdémico, social
e ambiental para uma Economia Circular, ndo s6 com a criagdo de novas solugdes, mas também com a

disseminagdo de conhecimento.

Uma estratégia no ambito da Educacdo Ambiental dirigida aos futuros profissionais constitui uma grande
forca motriz para uma alteracdo no paradigma necessaria para a transi¢cdo do pais para uma economia

circular.

Descricao do projeto

O projeto Circular101 é um programa de educagao ambiental dirigido aos alunos universitarios com o
objetivo de complementar a sua formacdo académica com os principios da Economia Circular. O programa
pretende promover a adogdo de comportamentos ambientalmente mais conscientes por parte dos
estudantes como consumidores individuais, mas também potenciar a inclusdo desta nova base de
conhecimentos nas suas futuras atividades profissionais, incentivando o desenvolvimento de novos
modelos de negdcio focados no uso eficiente de recursos e disseminando o conhecimento nas suas

respetivas areas.

O Circular101 consiste na realizagdo de um conjunto de atividades de formacgdo de diferentes tipologias de

forma a maximizar a sua eficacia junto dos estudantes.
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Objetivos

O programa Circular101 pretende formar os estudantes universitarios para os conceitos e principios da
Economia Circular e a sua aplicacdo pratica no contexto real de forma a potenciar a sua implementagdo no
dia-a-dia deste publico-alvo. Importa destacar o efeito multiplicador destas a¢des nas suas futuras
atividades profissionais, que contribuem para a mudanca do atual sistema linear de consumo para um novo
paradigma econémico, social e ambiental assente nos pilares da Economia Circular, que procura preservar
o valor dos recursos na economia o maior tempo possivel, protegendo os ecossistemas, mas também o

capital financeiro das empresas e da sociedade civil.

Mais especificamente, os objetivos do programa Circular101 contribuem diretamente para os objetivos
especificos do Aviso do Re-Educa: Educar para uma Economia Circular, como representado na Errol A

origem da referéncia ndo foi encontrada..

Tabela 1 - Objetivos especificos do Programa Circular101

Objetivos especificos do Programa Circular101

Formagdo dos estudantes universitarios relativamente
ao tema da Economia Circular, focando no principio do
uso eficiente e sustentdvel de recursos e aumento do
tempo de vida util dos produtos através da reutilizagado,
reparagdo e reciclagem

Objetivos especificos do Re-Educa: Educar para uma

Economia Circular

Realizar projetos de Educagdo Ambiental dirigidos aos
cidaddos, designadamente a jovens em idade escolar,
para a adogdo de praticas mais sustentaveis, no uso
eficiente e sustentavel dos recursos, incentivando a sua
reutilizagdo e a extensdo da sua utilidade como opgao,
com especial enfoque no reaproveitamento,
reutilizagdo e reciclagem dos produtos

Criagdo de espagcos de discussdo e de brainstorming
envolvendo especialistas na area de Economia Circular
e estudantes universitarios, abordando os principais
desafios observados atualmente e as melhores
estratégias para alterar o atual paradigma econémico,
social e ambiental

Contribuir para um didlogo critico, aberto e reflexivo
sobre os novos desafios ambientais, designadamente a
promogao de uma nova atitude relativamente a vida
util dos produtos e a reducdo do desperdicio alimentar,
dirigidas aos cidaddos, designadamente a jovens em
idade escolar

Disseminagdo das atividades de educagdo realizadas e
desenvolvimento de ag¢des de sensibilizagdo no sentido
de promover alteragdes nos comportamentos dos
estudantes como consumidores individuais para a
adogdo de um padrao de consumo sustentavel e
consciente

Fomentar a criagao de valor e praticas ambientais mais
sustentaveis, promovendo a alteragdo de
comportamentos para padrdes de consumo mais
sustentaveis e conscientes de bens e servigos, dirigida
aos consumidores individuais

Desenvolvimento de ag¢Bes praticas que permitam aos
estudantes aplicar os conceitos tedricos apreendidos
num contexto real e discutir e comparar os resultados
obtidos com outros participantes, permitindo a troca
de experiéncias e disseminagdo de conhecimento

Promover a¢Bes que incentivem ao desenvolvimento e
experimentacdo prética de solugbes, monitorizando
impactos e disseminando os resultados alcangados que
melhorem a consciencializagdo ambiental dos
consumidores finais e o seu conhecimento sobre a
Economia Circular
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Equipa Técnica

O desenvolvimento do projeto estd a ser executado por uma equipa multidisciplinar e conhecedora da
realidade local. Estes dois fatores sdo condi¢cBes necessarias para o sucesso de uma estratégia na area da

Educacdo Ambiental.

Anténio Lorena
Managing Partner
3drivers
Especialista em
Economia Circular

O Antdnio Lorena faz parte da equipa da 3drivers desde 2014, onde é
atualmente Managing Partner e Gestor de Projeto nas dreas de gestdo de
residuos, avaliagdo estratégica e politica publica. Tem desenvolvido varios
projetos de avaliacdo técnica, ambiental e socioecondmica de sistemas de
gestdo de residuos, e de apoio a politica publica. Destacam-se a coordenagao
darevisdo do PNGR em 2014 e do estudo “Contributos para uma Estratégia para
o Uso Eficiente dos Recursos” para a Secretaria-Geral do Ambiente, em 2015.
Para este projeto traz toda a sua experiéncia na gestdo de residuos e desenho
de estratégias de eficiéncia no uso de recursos, assim como a experiéncia
adquirida no projeto Construcdo Circular, financiado pelo Fundo Ambiental no
ambito do Aviso do Programa Apoiar uma nova Cultura Ambiental.

Ana Lopes
Gestora de Projetos
3drivers
Especialista em
sustentabilidade e
comunicagao

A Ana tem mais de 20 anos de experiéncia como engenheira do ambiente, tendo
desempenhado fun¢des como Gestora do Ambiente e, nos ultimos 12 anos,
como consultora nas areas de economia circular, carbono e sustentabilidade
empresarial. Tem o Mestrado em Sistemas de Gestdo Ambiental uma
Licenciatura em Engenharia do Ambiente pela FCT NOVA e Especializagdo em
Politica do Ambiente, pelo INA.

Na 3drivers, enquanto Gestora de Projeto, tem coordenado vérios projetos de
avaliacdo ambiental de produtos e sistemas, destacando-se neste ambito os
projetos de Avaliacdo de Ciclo de Vida de empreendimentos hidroelétricos, e,
no dominio da economia circular, os projetos para promog¢ao e avaliagdo do
potencial de simbioses industriais. Destaca-se ainda a coordenacdo e
implementagdo de varios projetos de inovagdo e comunicagdo, como o Prémio
Inov.Acdo, da Valoprneu, ou a Academia Electrdo para o Electréo.

Sofia Carvalho
Consultora Sénior
3drivers

Especialista em gestdo

de residuos

A Sofia Carvalho comecou o seu percurso profissional na 3drivers, onde trabalha
ha mais de 2 anos nas areas da economia circular, da gestdo de residuos e da
avaliacdo estratégica e politica publica. Na 3drivers, assume a funcdo de
consultora técnica tendo desenvolvido varios projetos de natureza estratégica,
com foco em estudos de avaliagdo técnica, ambiental e socioecondmica de
produtos, servicos e sistemas. Para este projeto traz toda a sua experiéncia
adquirida ao longo da sua atividade na drea de gestdo de residuos e Economia
Circular, particularmente no projeto Construcdo Circular, financiado pelo Fundo
Ambiental no ambito do Aviso do Programa Apoiar uma nova Cultura Ambiental.
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Miguel Marques O Miguel é Consultor da 3drivers desde margo de 2017, tem participado em
Consultor sénior vérios projetos relacionados com de economia circular e de inovacdo. E Mestre
3drivers em Engenharia do Ambiente, com especializacdo em Sistemas Ambientais, pela
Especialista em FCT NOVA

sustentabilidade e Na 3drivers tem-se destacado pelo importante contributo na implementacdo de

comunicagdo . . - L. . L ~
projetos de inovagdo e comunicagdo, como os projetos Prémio Inov.A¢do da
Valorpneu e a Academia Electrdo para o Electrdo, que procuram premiar as
melhores ideias de negdcio no ambito da economia circular e gestdo de
residuos. Destaca-se também a aplicagdo das metodologias de investigacao
social no ambito da gestdo de embalagens, como a avaliagdo do tempo de vida
das embalagens, estudo realizado para a Novo Verde. No ambito académico,
estudou a sustentabilidade das organizacGes desportivas, conhecimento que
tem utilizado também no desenvolvimento e andlise de projetos no contexto de

consultoria.

Para além destes, contou-se com a ajuda de varios especialistas externos, nomeadamente:

Maria Alejandra E professora universitaria na Universidade de Exeter e consultora na érea de

Moreno Economia Circular. Desde que concluiu o seu doutoramento em Design e
Consumo Sustentavel em 2013, a Mariale especializou-se no uso de métodos de
design thinking para interpretar e analisar dados de fontes digitais e
etnograficas para desenvolver intervengdes de design sustentdveis e centradas
no ser humano.
A Mariale tem 10 anos de experiéncia em investigacdo na area de design,
aconselhando empresas sobre como criar oportunidades de criacdo de valor
para inovar em dire¢cdo a uma economia circular. As empresas com as quais
trabalhou incluem Royal Mail, DS-Smith, Cisco, The Clearing, Philips, ENSO Tyres
e Walmart, entre outras. Além disso, a Mariale desenvolveu programas de
investigacdo e ensino para apoiar a transicdo para uma economia circular,
colaborando atualmente com a Fundagdo Ellen MacArthur.

E membro integrado do IN+, Centro de Estudos em Inovacdo, Tecnologias e

Samuel Niza Politicas de Desenvolvimento do IST e fundador da Circular — Consultoria em
Sustentabilidade Lda. Possui larga experiéncia na criacdo e coordenacdo de
estudos e projetos de avaliagdo ambiental e energética, nomeadamente de
Gestdo Sustentdvel de Recursos e Avaliacdo do Ciclo de Vida.
Samuel Niza formou-se em Engenharia do Ambiente na Universidade Nova de
Lisboa (1998) e iniciou a sua investigacdo (1999) no Centro para o
Desenvolvimento Empresarial Sustentavel do INETI. Em 2007, doutorou-se em
Engenharia do Ambiente no IST, tendo desenvolvido a avaliagdo da estrutura
biofisica (metabolismo) da economia portuguesa.
Entre 2008 e 2018 foi docente no IST lecionando a disciplina de Ecologia
Industrial (onde os alunos sdo treinados a desenvolver projetos de Economia
Circular) e mais tarde foi docente no Programa de Doutoramento em Sistemas
Sustentaveis de Energia (SES) do Programa MIT Portugal, e docente da disciplina
Gestdo de Energia no IST. Tem orientado diversas teses de mestrado e
doutoramento nestas areas e publicado em diversas revistas com arbitragem
cientifica (https://orcid.org/0000-0003-0679-4027).
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O Guilherme Azambuija é licenciado em Economia pela Nova School of Business
Guilherme Azambuja and Economics. Atualmente, trabalha como consultor na intersecdo da area
econdémica e da drea ambiental, desenvolvendo projetos de natureza inovadora
como o Circular101. E também co-fundador do Nova SBE Green Horizon Group,
um grupo de estudantes criado para apoiar e desenvolver uma transicao

ambientalmente sustentavel da Nova SBE.

Abordagem

Atividades

O programa Circular101 consiste em quatro atividades de diferentes tipologias, que permitem abranger
um maior numero de pessoas de forma mais eficaz, permitindo a apreensdo de conceitos tedricos assim

como a sua aplicagdo pratica.

Circular101x

O MOOC Circular101x disponibiliza a todos os participantes um curriculo
sobre Economia Circular, que inclui os conceitos, casos de estudo, exercicios e
entrevistas com os lideres neste tema

Hackathons Cidade Circular

Os Hackathons tém como objetivo juntar estudantes, designers,
ambientalistas, investigadores, entre outros, para trabalhar em grupos para
encontrar solugdes inovadoras para cidades circulares

Circular GameChanger

O GameChanger é um simulador de gestdo que permite aos alunos aplicarem
estratégias para a circularidade enquanto gerem uma empresa, apostando no
fecho do ciclo dos materiais, na eficiéncia energética e na descarbonizagdo

Workshops Circular101

Os workshops, que serdo realizados em diferentes regides do pais, sdo uma
oportunidade para os estudantes aprenderem com especialistas da Economia
Circular

Figura 1 - Atividades do programa Circular101

Segue-se a descri¢do das varias atividades desenvolvidas no ambito do projeto Circular101.
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Circular101x — Preparacdo dos contetdos formativos e implementacédo na plataforma

Desenvolvimento do Circularl01x, um Massive Open Online Course (MOOC) disponivel para todos os
estudantes universitarios e outros interessados. Este tem como objetivo formar os estudantes para o
conceito e principios da Economia Circular, para a criagdo de valor nas cadeias de valor das empresas,

apresentando também casos de boas praticas.

Workshops Circular101 — Preparacgdo dos conteldos e organizacdo dos eventos

Organizacdo de workshops direcionados aos estudantes de ensino superior, podendo também abranger
profissionais, em diferentes regiGes do pais, de forma a introduzir os conceitos de economia circular e

exemplos de sucesso de empresas ou inovagdes no contexto da economia circular.

Circular GameChanger — Modelagdo do jogo de simulagdo

Criagdo e dinamizacdo de um jogo de simulagdo em que os participantes assumem a gestdo de uma
empresa ficticia devendo tomar decisdes estratégicas no sentido de contribuir para a transicdo para uma
Economia Circular, apostando no fecho do ciclo dos materiais, na eficiéncia energética e na
descarbonizacdo da atividade. Este jogo serd disputado por equipas de estudantes de diferentes

instituicdes de ensino traduzindo-se numa competicao a nivel nacional.

Hackathons Cidade Circular — Definigdo do ambito e organizagdo dos eventos

Organizagdo de dois eventos que tém como objetivo juntar um grupo de participantes, como estudantes,
designers, ambientalistas, investigadores, entre outros, para proporem solucdes inovadoras, aplicadas a
regido em que se insere o evento, alinhadas com os principios da Economia Circular. As iniciativas serdo

avaliadas pelo painel de especialistas sendo as mais criativas e promissoras premiadas.

Contributo para a ENEA 2020

As diferentes atividades do programa Circular101, com grande potencial para serem replicadas com outros
parceiros, contribuem assim para a formacdo e sensibilizacdo dos estudantes universitarios para a sua

participacdo na construcdo de uma economia circular e sustentavel.
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A nivel da Educacdo Ambiental, destaca-se o enquadramento do programa Circular101 pelas medidas da

Estratégia Nacional de Educacdo Ambiental (ENEA 2020) enquadradas pelos objetivos estratégicos

‘Educacdo Ambiental + Aberta’ e ‘Educacdo Ambiental + Participada’ (Tabela 2).

Tabela 2 - Contributos do programa Circular101 para as medidas da ENEA 2020

Medida

#4 Envolvimento dos cidaddos no seu km? de a¢do
Corresponsabilizar os cidaddos no diagndstico,
proposta de resolugdo e nas atividades de melhoria
no “seu” km? de acdo

‘ Contributos do programa Circular101

Os hackathons permitem aos estudantes
identificar os principais desafios na sua regido e
trabalhar no sentido de proporem solugdes para
a sua resolucdo

#6 Integragdo das matérias Ambientais nos
curricula académicos

Reforgar a abordagem as matérias ambientais nos
curricula académicos das faculdades

O objetivo principal das atividades do programa
passa por complementar a formagdo dos
estudantes universitarios para os principios da
Economia Circular, principalmente com a
disponibilizacdo de um MOOC disponivel para
todos os estudantes do pais

#10 Promogdo de campanhas de comunicagdo
dirigidas aos cidadaos

Promover campanhas de comunicacédo dirigidas aos
cidaddos, potenciando a dimensdo educativa de
informacdo ambiental recorrendo a uma linguagem
compreensivel e acessivel, sem perder o rigor
cientifico

De forma paralela ao desenvolvimento das
atividades do programa, sera feita uma
campanha de divulgacdo técnico-cientifica
alargada com vista a disseminagdo das mesmas,
apostando na sensibilizagdo dos cidadaos para a
importancia dos principios da Economia Circular
e na divulgacdo de boas praticas

#11 Dinamizagdo de programas e atividades de EA
Apoiar programas e atividades de EA, incluindo a
promocdo de boas praticas e iniciativas meritdrias
em matéria ambiental

O projeto Circular101 trata-se de um programa
de educacdo ambiental que envolve a criacdo de
materiais didaticos e informativos relativos a
Economia Circular e a promocdo de boas
praticas a nivel individual e coletivo

Estas medidas sdo, por sua vez, enquadradas em trés dreas-chave, nomeadamente, descarbonizar a

sociedade, tornar a economia circular e, valorizar o territério. Tendo por base o ponto 3.1 do Aviso, as

diversas iniciativas constituintes deste projeto, que representam uma abordagem inovadora com um

contributo significativo no dominio da Educacdo Ambiental, podem ser enquadradas na drea-chave ‘Tornar

a Economia Circular’, mas espera-se que possam contribuir também para a Valorizagdo do Territorio e para

a Descarbonizagdo da Sociedade. De uma forma

geral, este contributo traduz-se na formacdo e

sensibilizacdo dos futuros profissionais para a transicdo de uma economia linear para uma economia

circular, promovendo o fecho do ciclo dos materiais, retendo o valor dos recursos o maior tempo possivel

na economia (Tabela 3).
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Tabela 3 - Contributos do programa Circular101 para a drea-chave ‘Tornar a Economia Circular’ da ENEA 2020
Area-chave ‘Tornar a

Contributos do programa Circular101

Economia Circular’

. A formacgdo dos estudantes universitarios, nomeadamente as atividades de
Desmaterializagdo, . - ) L. )
. aplicacdo pratica dos conceitos tedricos apreendidos, promovem a futura
economia L , ) o i o
laborati utilizagdo sustentavel dos recursos disponiveis focando na dissociagao entre o
colaborativa e . - ~ - . =
i crescimento econdmico e a extragdo de matérias-primas e producéo de
consumo sustentavel

residuos
Concecdo de As atividades do programa promovem a implementacdo de estratégias de
produtos e uso ecodesign de produtos e equipamentos e a otimizagdo dos processos e

eficiente de recursos | tecnologias do ponto de vista material e energético

A participagdo no MOOC e nos workshops, que tencionam reforgar a
importancia de uma gestdo adequada dos residuos, incentiva o fomento da

L recolha e de triagem dos residuos nas futuras atividades profissionais, de
Valorizagdo de

id forma a permitir uma reciclagem mais eficiente. Estas atividades promovem
residuos

também o desenvolvimento de produtos que integram materiais recuperados
promovendo o fecho do ciclo de materiais e aumento da produtividade dos
recursos

Inovagdo e mérito do projeto

De forma geral, as atividades desenvolvidas no ambito do programa Circular101 podem ser caracterizadas

de forma positiva, nomeadamente devido ao seu mérito técnico-cientifico e ao seu caracter inovador.

O caracter inovador do programa Circular101 demonstra-se ndo sé por ser o primeiro em muitos aspetos
(primeiro MOOC em portugués sobre economia circular, primeiro hackathon sobre economia circular em
Portugal, primeiro simulador de gestdo circular), mas também por propor uma estrutura programatica
educativa para a economia circular. Apesar de ser um paradigma sobre o qual se tem discutido ha ja varios
anos, s recentemente se comegou a estabelecer as bases educativas (veja-se, por exemplo, o recente
langamento do Learning Hub da Fundacdo Ellen MacArthur ou os MOOC langados pela Universidade de

Delft nos ultimos dois anos).

O programa Circular101 representa a ambicdo da 3drivers em criar um instrumento eficaz de educacédo
ambiental dirigido a um publico-alvo especifico, facilmente replicavel e escaldavel, nomeadamente através
do MOOC e do simulador de gestdo Circular GameChanger. Assim, o potencial de impacte é muito
significativo, reconhecido pelas varias partes envolvidas, nomeadamente parceiros e pelos participantes

nos workshops.

O mérito técnico-cientifico do Programa Circular101 deve-se a participagdo de varias personalidades de
reconhecido mérito na drea da educagdo para a economia circular, nomeadamente a Doutora Maria
Alejandra Moreno e o Doutor Samuel Niza, para além da prépria equipa da 3drivers que tem vindo a

desenvolver projetos aplicados de economia circular. A experiéncia e conhecimento da equipa permitiu
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desenvolver os conteldos educativos com um elevado rigor e qualidade cientifica. Neste contexto,

destaca-se os conteldos desenvolvidos para a atividade do Simulador e para a atividade do Hackathon.

Potenciais impactos

A implementacdo das atividades do programa Circular101 resultard em impactos de médio e curto prazo,
ndo so para o publico-alvo, os estudantes de ensino superior, como também para a 3drivers, que terd a
possibilidade de desenvolver mais o seu trabalho na drea da Educacdo Ambiental, que considera

fundamental para a sustentabilidade do setor.

Este sera um motor de promocdo do novo modelo circular permitindo a transferéncia de conhecimentos
entre a 3drivers e outros especialistas em Economia Circular para os estudantes universitdrios. A
implementacdo do programa de educagdo-agdo Circular101 permitird ainda a promogdo da informacgdo e
conhecimento dos cidaddos e a promogao de boas praticas e a disponibilizagdo de uma plataforma para o
didlogo critico sobre os desafios ambientais que se avizinham e as possiveis solugbes a serem

implementadas.

Sustentabilidade

Dada a importancia do tema da Economia Circular ndo sé a escala nacional, como também europeia, as
entidades envolvidas na promocdo do projeto, bem como o publico-alvo de diferentes areas académicas,
potenciardo a evolucdo do programa Circularl01 em fases subsequentes em coordenagdo com outras

entidades, como associa¢des profissionais, ONGA, entidades do ensino superior, entre outras.

O MOOQOC implementado no dmbito do projeto Circular101 e o website do projeto estardo disponiveis por
um periodo de tempo alargado (pelo menos 3 anos). A nivel dos materiais e dos contetdos produzidos para
0 MOOC e para os workshops, estes foram desenhados de forma a manter a sua pertinéncia no médio

prazo, garantindo que ndo se tornardo obsoletos apds alguns anos.

As iniciativas de caracter pontual, tais como os workshops e os hackathons foram desenhados de forma a
serem facilmente replicados ou alargados a outro tipo de publico-alvo, sendo também exequivel a

expansdo para novos temas e atividades.

Dependendo do sucesso das atividades desenvolvidas no ambito deste projeto, a 3drivers propbe-se a
alargar o ambito do projeto, para além de marc¢o de 2020, atualizando as suas atividades para programas
de educagdo mais avancados, para estudantes e profissionais ja com algum conhecimento na drea da

Economia Circular (versdo 102, 103, etc.).

Foram identificados alguns grupos de interesse que podem ampliar os beneficios associados ao projeto,

podendo replicar as agGes desenvolvidas no ambito da Educacdo Ambiental e incorporar os conhecimentos
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adquiridos na sua atividade. Destacam-se a interagdo com a Smart Waste Portugal e entidades publicas
regionais que manifestaram interesse em integrar as atividades do programa Circular101 no ambito de
iniciativas como as Agendas Regionais para a Economia Circular. Destaca-se ainda os contactos com

entidades como a Fundacdo Ellen MacArthur e especialistas como o Walter Stahel, que ja manifestaram

interesse em projetar algumas das atividades desenvolvidas.

Disseminagao

A disseminacdo das atividades realizadas no ambito do projeto tem recorrido aos meios de divulgacdo da
3drivers que, pela sua dimensdo e influéncia nas areas de educacdo e Economia Circular, permite um maior

alcance da divulgagdo do projeto.

A disseminacdo da informacdo relevante do projeto e a promogédo das suas atividades é feita com recurso

a suportes de comunicacdo, nomeadamente a pagina website do projeto (www.circular101.pt), da pagina

da 3drivers, das paginas dos parceiros (p.ex., www.smartwasteportugal.com), das redes sociais da 3drivers

e das entidades envolvidas, entre outros.

Durante a realizacdo de atividades presenciais junto da comunidade académica, como workshops e os
hackathons, sera também feita a disseminagdo do projeto e das outras atividades propostas, podendo

recorrer a meios fisicos (roll-ups, brochuras, entre outros).
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